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Anwendung der Software
Hinzufügen von Bildern und Vorlagen

Wählen Sie nun aus dem linken Bild-Bereich Ihrer 
Arbeitsfl äche ein Bild aus. Weisen Sie dem 
Publisher dazu in dem linken oberen Fenster den 
Ordner zu, in dem die Bilder liegen, die Sie für Ihr 
Projekt verwenden möchten. Ziehen Sie das 
ausgewählte Bild per drag and drop in den 
Bildrahmen. Es erscheint ein kleines transparentes 
Bild innerhalb des Bildrahmens.

Das Bild wird automatisch, unter Berücksichtigung 
des Seitenverhältnisses, in dem Bildrahmen 
platziert. Auf das Einfügen von Text gehen wir zu 
einen späteren Zeitpunkt ein.
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Eine weitere Möglichkeit Bilder in Ihr Projekt 
einzufügen ist es, über die Menü-Leiste mit der 
Funktion „Bild Hinzufügen“ einen Bild-Platzhalter zu 
platzieren. Es erscheint ein leerer Bildrahmen, den Sie 
beliebig positionieren, vergrößern und verkleinern 
können bevor Sie ihn per drag and drop mit einem Bild 
füllen.

Desweiteren besteht die Möglichkeit Bilder von der 
linken Seite direkt auf die leere Seite zu ziehen.

Anwendung der Software
Hinzufügen von Bildern und Vorlagen
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Der PHOTOCLICKS Designer 
bietet Ihnen eine Vielzahl von 
Bildbearbeitungsmöglichkeiten 
bzw. Effekten. Möchten Sie Ihr 
Bild z.B. mit einem Rahmen 
versehen, klicken Sie dieses 
an und wählen Sie dann im 
rechten Fenster unter 
„Eigenschaften“ den Button 
„Frame“.

Anwendung der Software
Bildeffekte

Wählen Sie aus dem linken 
Bereich des Fensters, das sich 
neu öffnet, einen Rahmen oder 
eine Maskierung und klicken Sie 
auf „OK“ um den Effekt 
anzuwenden.

Der ausgewählte Effekt wird Ihnen im  gewohnten 
Ansichts-Modus angezeigt.
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Um Ihrem Projekt Text hinzuzufügen, können Sie 
verschiedene Möglichkeiten wählen. Der 
PHOTOCLICKS Designer bietet Ihnen Vorlagen 
mit Bild- und Textrahmen, in die Sie nur die 
gewünschten Inhalte einfügen müssen.
Um ein Bild z.B. mit einer Bildunterschrift zu 
versehen, klicken Sie einfach in das Textfeld und 
es öffnet sich das Fenster „Text editieren“.

Geben Sie hier den gewünschten 
Text ein. Wählen Sie eine Schriftart, 
die Schriftgröße- und Farbe. Sie 
können Ihren Text, wie aus anderen 
Textbearbeitungsprogrammen 
bekannt, nach Ihren Vorstellungen 
bearbeiten.

Anwendung der Software
Hinzufügen von Text
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Eine andere Möglichkeit, Text in Ihr Projekt 
einzufügen, besteht über die Menüleiste, wenn Sie 
sich im Experten-Modus befi  nden. Wählen Sie 
„Text Einfügen“ im Menü und Sie erhalten ein 
editierbares Textfeld.

Der PHOTOCLICKS Designer bietet Ihnen auch 
einige Text-Effekte. So können Sie im Menü unter 
„Text Einfügen“ die Optionen „Gebogenen, 
Verzerrten oder Gewellten Text“ anwählen. Sie 
erhalten ein farbiges Textfeld mit einer Voransicht.
Im Textfenster rechts können Sie Ihren Text 
eingeben und editieren.

Eine andere Möglichkeit, Text in Ihr Projekt 
einzufügen, besteht über die Menüleiste, wenn Sie 
sich im Experten-Modus befi  nden. Wählen Sie 
„Text Einfügen“ im Menü und Sie erhalten ein 
editierbares Textfeld.

Der PHOTOCLICKS Designer bietet Ihnen auch 
einige Text-Effekte. So können Sie im Menü unter 
„Text Einfügen“ die Optionen „Gebogenen, 
Verzerrten oder Gewellten Text“ anwählen. Sie 
erhalten ein farbiges Textfeld mit einer Voransicht.
Im Textfenster rechts können Sie Ihren Text 
eingeben und editieren.

Anwendung der Software
Hintergründe
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Mit dem PHOTOCLICKS Designer können Sie Ihre 
Seiten mit farbigen Hintergründen füllen oder ein 
beliebiges Bild als Hintergrundbild verwenden. 
Wählen Sie die Option „Bildeditor“ im rechten 
Fenster.

Um den Hintergrund der Seite mit 
einer Farbe zu füllen, klicken Sie auf 
„Hintergrundfarbe“ und es öffnet sich 
ein Fenster mit Farbfeldern, aus 
denen Sie entweder eine 
vorgegebene Farbe auswählen, oder 
eine eigene Farbe anlegen können. 
Unter der Option „Bild laden“ können 
Sie aus Ihren Bildern eines 
auswählen und in den Hintergrund 
der Einzel- oder Doppelseite legen. 
Der Regler „Transparenz“ verändert 
die Deckkraft des Bildes.

Anwendung der Software
Hintergründe



17B
es

uc
he

n 
S

ie
 re

ge
lm

äß
ig

 d
en

 a
kt

ue
lle

n 
ph

ot
oc

lic
ks

-S
up

po
rt 

im
 W

eb
: h

ttp
://

ph
ot

oc
lic

ks
.d

e/
su

pp
or

t

Eine andere Möglichkeit ein Bild in den 
Hintergrund zu legen, besteht über die 
Verwendung der Vorlagen. Ziehen Sie eine 
ganzseitige Vorlage per drag and drop auf 
die Seite und ziehen Sie dann das 
ausgewählte Bild in die Vorlage. Mit einem 
Doppelklick auf das Bild können Sie dieses 
wie gewohnt bearbeiten.
Bitte beachten Sie, dass wenn Sie weitere 
Bilder auf diese Seite platzieren möchten, 
Sie die Option „Bild-Platzhalter hinzufügen“ 
verwenden müssen. Ziehen Sie so einen 
neuen Bildrahmen auf und ziehen Sie Ihr 
Bild per drag and drop in den Rahmen.

Anwendung der Software
Hintergründe

Desweitern können Sie auch ein Bild aus 
dem linken Übersichts-Fenster anklicken 
und mit der rechten Maustaste die Funktion 
„Als Hintergrund-Bild setzen“ anwählen
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Sie können die Bilder in Ihrem Projekt 
bearbeiten, indem Sie das Bild mit einem Klick 
markieren und dann im rechten Fenster auf 
„Bildeditor“ klicken, oder durch Doppelklicken 
direkt auf das Bild.

Anwendung der Software
Bilder bearbeiten

Bild einpassen – 
passt das Bild in das Fenster ein

Originalgröße – 
zeigt das Bild in Originalgröße

Zoom Modus – 
klicken Sie rechts/links zum ein-und auszoomen

Beschneidungs-Werzeug – 
Markieren Sie „Seitenverhältnis beibehalten“ um die 
Proportionen des Bildes beizubehalten

Rote Augen entfernen 
Schärfen-Wekzeug
Auswahl verschiedener Bearbeitungs-Tools

Ansicht Originalbild – 
zeigt einen Vergleich vom Original zum bearbeiteten Bild

Zum Original zurück – 
macht alle Änderungen rückgängig

Rahmen-Griffe –
ziehen Sie an den 
Punkten um den 
Ausschnitt zu verändern

Sichtbarer Ausschnitt 
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Sobald Sie Ihr Projekt 
fertiggestellt haben, können Sie 
es hochladen, damit die 
Produktion beginnen kann. 

Wir empfehlen Ihnen, Ihr Projekt 
über den Vorschau-Modus 
sorgfältig auf Text-Fehler, leere 
Bildrahmen u. ä. zu überprüfen. 

Wenn Sie mit der Überprüfung 
fertig sind, klicken Sie auf den 
Button  „Produkt bestellen“.

Hochladen Ihres Fotobuchs
Ihr aktuelles Projekt beenden
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Hochladen Ihres Fotobuchs
Prüfen und Hochladen

1. Seiten Validierung – 
Hier wird Ihr Produkt 
Seite für Seite geprüft. 
Evtl. Fehler können jetzt 
noch behoben werden. 
(Fehlermeldungen 
siehe Seite 21) 

3. Upload – 
Nach der Anmeldung wird Ihre 
Datei Seite für Seite 
hochgeladen. Abschließend 
erhalten Sie eine 
Benachrichtigung über den 
erfolgreichen Upload und 
werden automatisch in Ihre 
Merkliste weiter geleitet.

4. Merkliste – 
Hier fi nden Sie noch einmal alle 
Informationen zu Ihrem hochgeladenen 
Produkt. Sollte alles seine Richtigkeit 
haben, können Sie Ihr Produkt in den 
Warenkorb legen. 
Auf die Merkliste können Sie jederzeit 
wieder zurück greifen!

2. Bestellfenster – 
Sollten Sie schon einen 
Zugang haben, können Sie 
sich hier einloggen. 
Ansonsten haben Sie die 
Möglichkeit sich zu 
registrieren.
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Hochladen Ihres Fotobuchs
Bestellen und Bezahlen

5. Warenkorb – 
Hier können Sie Versand, Bezahlart 
und Adresseingabe bestimmen. 

6. Mein Konto – 
Hier können Sie jederzeit den Status Ihrer 
Bestellung abfragen und Ihre persönlichen 
Daten ändern.
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Text außerhalb des bedruckbaren Bereichs oder über der Mitte einer 
Doppelseite – Diese Meldung erscheint, wenn Sie ein Textfeld über 
den Rand der Seite oder über die Mitte einer Doppelseite positioniert 
haben. Sie sollten diese Seite überprüfen, da Sie wahrscheinlich 
nicht wünschen, dass Text außerhalb des bedruckbaren Bereiches 
steht.

Bild-Objekt nicht gefüllt – Sie erhalten diese Meldung, wenn Sie in 
Ihrem Projekt Vorlagen (Bildrahmen) platziert haben und diese nicht 
gefüllt haben. Ihr Projekt kann so nicht hochgeladen werden. 
Überprüfen Sie unbedingt alle Seiten und löschen Sie leere Bild- und 
Textrahmen. Diese können auch verborgen hinter bereits gefüllten 
Bildrahmen liegen. 

Bild-Objekt außerhalb sichtbarem Bereich – Diese Meldung 
erscheint, wenn Sie Bilder/Bildrahmen über den Seitenrand 
hinausragend platziert haben. Es kann z. B. bei einer Collage 
durchaus gewünscht sein, dass Bilder im Anschnitt liegen. 
Überprüfen Sie Ihr Projekt hinsichtlich eventuell verrutschter Bilder. 

Seite ist leer – Wenn Sie noch leere Seiten in Ihrem Projekt haben 
erscheint diese Meldung. Überprüfen Sie, ob Sie vergessen haben, 
Seiten mit Inhalt zu füllen. Diese Meldung erscheint auch, wenn Sie 
lediglich ein Hintergrundbild eingefügt haben. 

Schlechte Qualität – Diese Meldung erscheint, wenn Sie ein Bild in 
Ihrem Projekt verwendet haben, das die Software als qualitativ nicht 
ausreichend einstuft. Der Grund dafür kann sein, dass Sie Ihr Bild zu 
stark vergrößert haben, oder eine Kamera mit zu niedriger Pixelzahl 
verwendet haben. Empfohlen wird, eine Mindestaufl ösung von 1024 
x 768 Pixel, um ein qualitativ hochwertiges Fotobuch zu erstellen. 
Der Kontrollbutton verfärbt sich rot sobald Sie Bilder anwählen, die 
von der Aufl ösung her nicht ausreichend sind. Sollten Sie jedoch 
Ihre Bilder in der Vorschau für qualitativ ausreichend halten, dann 
werden Sie auch mit dem Druckergebnis zufrieden sein. Für 
unscharfe und schlechte Aufnahmen übernehmen wir keine Haftung.

Hochladen Ihres Fotobuchs
Mögliche Fehlermeldungen


